
 

 

REGULAMENTO GERAL CAMPEONATOS MISTER GUNS 
 
 

1- Objetivos: 
 
1.1- Gerenciar competições de tiro de níveis, internacional, nacional, estadual, distrital, regional e 
local, visando comprovar, perante o Exército, as habitualidades do atirador desportivo em provas de 
tiro conforme previsto na legislação em vigor; 
 
1.2- Difundir o esporte do tiro entre atiradores; 
 
1.3- Desenvolver o tiro desportivo e o espírito competitivo; 
 
1.4- Desenvolver o poder de concentração e a auto disciplina; 
 
1.5- Desenvolver atletas iniciantes através da iniciação em competições de nível nacional e cursos 
de aprimoramento. 
 
2- Registro de Competições de Tiro Perante o Exército. 
 
A MISTER GUNS, nome fantasia da Mister Guns Ltda, Entidade de Prática Desportiva 
organizadora de Campeonatos de Tiro Esportivo, inscrita no  CNPJ sob nº 44.098.115/0001-36, CR 
nº 876.362 (Exército Brasileiro), em parceria com o TIROPATOS, nome fantasia do Clube de Tiro 
Tiropatos de Caça e Pesca, inscrito no CNPJ sob nº 23.115.116/0001-71, CR nº 1941 (Exército 
Brasileiro) ou qualquer outro Clube de Tiro brasileiro, realizará competições de níveis internacional, 
nacional, estadual, distrital, regional e local, no Brasil e em outros países (atiradores brasileiros que 
estejam residindo fora do país), compilando resultados acontecidos em clubes de tiro (quando 
realizados no Brasil), bem como qualquer outro local que possam ser efetuados disparos de armas 
de fogo, nos termos da legislação local (quando realizados em outro país). 
 
A Mister Guns e Tiropatos protocolarão junto ao Exército Brasileiro até o dia 31 (trinta e um) de 
dezembro do ano anterior ao das competições o calendário anual. 
 
Eventos extras deverão ser comunicados, antes de suas realizações, ao SFPC de vinculação. 
 
3- Desenvolvimento. 
 
3.1- Concepção da competição. 
 
3.1.1- No site Mister Guns (www.misterguns.com.br) serão feitos os cadastros de atiradores, as 
inscrições nas provas e os lançamentos dos resultados. 
 
3.1.2- Os resultados serão lançados pela Mister Guns em seu site até as 22:00 horas do dia posterior 
ao encerramento das competições.  
 
3.1.2- O competidor que participar fora de um Clube Sediador do Campeonato deverá enviar até as 
22:00 horas do último dia das competições a foto do alvo, súmula ou do resultado, através do 
Whatsapp, e-mail ou qualquer outro meio que seja aceito pela Mister Guns, possibilitando a geração 
de classificação dos atiradores.  
 



 

 

3.1.3-Após o lançamento dos resultados o site emitirá uma classificação provisória de cada prova. 
Após as 23:59 horas, do dia posterior à competição, o site emitirá o resultado final da prova quando 
será disponibilizado, para impressão, pelo atirador, um certificado com sua classificação. 
 
3.1.4- Os competidores cadastrados terão livre acesso aos resultados de todas as modalidades e 
competições, mesmo que não tenham participado. 
 
3.2-  Emissão de comprovante de participação em competições e treinamentos pelo atirador. 
 
A qualquer momento o atirador poderá imprimir, através do site, o comprovante de suas 
participações em competições que tenha realizado dentro dos últimos 365 dias. Este comprovante 
exibirá um código de controle que poderá ser comprovado por qualquer interessado através do site 
Mister Guns. 
 
3.3- Declaração de Habitualidade para o Exército. 
 
Os atletas poderão requerer junto à Mister Guns e/ou Tiropatos (clube originariamente parceiro) os 
comprovantes de inscrição, participação e ranqueamento nos respectivos campeonatos. A 
Declaração de Habitualidade conforme o modelo do Anexo “E” da Portaria 166 – COLOG/2023 
deverá ser emitida pelo Clube de Tiro onde foi realizada a competição e deverá ser apresentada 
junto ao Exército juntamente com os comprovantes emitidos pela Mister Guns. 
 
4- Modalidades do Campeonato Internacional Mister Guns. 
 
4.1- Rifle 25 Metros 22LR. 
Distâncias: 25 metros. 
Tempo: 5 minutos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 5 minutos. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma/Calibre: Rifle / Calibre sugerido 22LR. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Alvo: Alvo de Precisão Para Pistolas a 25 e 50 metros (Cód. 01 da LCL Alvos - www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio ou suporte. 
Categorias: Overall. 
 
4.2- Rifle 25 Metros 22WMR. 
Distâncias: 25 metros. 
Tempo: 5 minutos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 5 minutos. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma/Calibre: Rifle / Calibre sugerido 22WMR. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Alvo: Alvo de Precisão Para Pistolas a 25 e 50 metros (Cód. 01 da LCL Alvos - www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio ou suporte. 
Categorias: Overall. 
 
4.3- Carabina 25 Metros Lever Action Calibre Menor 
Distâncias: 25 metros. 
Tempo: 5 minutos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 



 

 

Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 5 minutos. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma / Calibre: Carabina / Calibres sugeridos: 38SPL, 357MAG, 44-40, etc. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Alvo: Alvo de Precisão Para Pistolas a 25 e 50 metros (Cód. 01 da LCL Alvos - www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio ou suporte. 
Categorias: Overall. 
 
4.4- Carabina 25 Metros Lever Action Calibre Maior 
Distâncias: 25 metros. 
Tempo: 5 minutos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 5 minutos. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma / Calibre: Carabina / Calibres sugeridos: 44MAG, 454 Casull, etc. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Alvo: Alvo de Precisão Para Pistolas a 25 e 50 metros (Cód. 01 da LCL Alvos - www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio ou suporte. 
Categorias: Overall. 
 
4.5- Carabina 25 Metros Calibre de Pistola. 
Distâncias: 25 metros. 
Tempo: 10 minutos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 5 minutos. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma / Calibre: Carabina / Calibre de pistola). 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Alvo: Alvo de Precisão Para Pistolas a 25 e 50 metros (Cód. 01 da LCL Alvos - www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio ou suporte. 
Categorias: Overall. 
  
4.6- Revolver 10 Metros Calibre Menor. 
Distâncias: 10 metros. 
Tempo: 1 Série em 30 segundos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 1 minuto. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Armas: Revólver. 
Mira: Qualquer tipo de mira permitida pela legislação. 
Arma e Calibre: Revólver, Calibres sugeridos: .22LR, .32SW, etc. Serão permitidos revólveres que 
utilizem munições com energia média de até 360 Jaules¹. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Falha da Arma ou Munição corre por conta do atirador. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio. 
Categorias: Overall. 
 
4.7- Revolver 10 Metros Calibre Médio. 
Distâncias: 10 metros. 
Tempo: 1 Série em 30 segundos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 



 

 

Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 1 minuto. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Armas: Revólver. 
Mira: Qualquer tipo de mira permitida pela legislação. 
Arma e Calibre: Revólver, Calibres sugeridos: .38 SPL, 9mm, etc. Serão permitidos revólveres que 
utilizem munições com energia média entre 350 até 1050 Jaules¹. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Falha da Arma ou Munição corre por conta do atirador. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio. 
Categorias: Overall. 
 
4.8- Revolver 10 Metros Calibre Maior. 
Distâncias: 10 metros. 
Tempo: 1 Série em 30 segundos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 1 minuto. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Armas: Revólver. 
Mira: Qualquer tipo de mira permitida pela legislação. 
Arma e Calibre: Revólver, Calibres sugeridos: 357MAG, 44RM, 454Casull, etc. Serão permitidos 
revólveres que utilizem munições com energia média acima de 450 Jaules¹. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Falha da Arma ou Munição corre por conta do atirador. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio. 
Categorias: Overall. 
 
4.9- Pistola 10 Metros Calibre Menor. 
Distâncias: 10 metros. 
Tempo: 30 segundos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 1 minuto. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma e Calibre: Pistolas, Calibres sugeridos: .22LR, 635(25 AUTO), 765(32 AUTO), etc. Serão 
permitidas pistolas que utilizem munições com energia média de até 250 Jaules¹. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio. 
Categorias: Overall. 
 
4.10- Pistola 10 Metros Calibre Médio. 
Distâncias: 10 metros. 
Tempo: 30 segundos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 1 minuto. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma e Calibre: Pistolas, Calibres sugeridos: .380 Auto, 9mm, etc. Serão permitidas pistolas que 
utilizem munições com energia média entre 200 até 570 Jaules¹. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio. 



 

 

Categorias: Overall. 
 
4.11- Pistola 10 Metros Calibre Maior. 
Distâncias: 10 metros. 
Tempo: 30 segundos. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: Máximo 5 tiros em 1 série de 1 minuto. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma e Calibre: Pistolas, Calibres sugeridos: .40sw, .45Auto, etc. Serão permitidas pistolas que 
utilizem munições com energia média acima de 450 Jaules¹. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: De pé sem nenhum tipo de apoio. 
Categorias: Overall. 
 
4.12- Fuzil 50 Metros. 
Distâncias: 50 metros. 
Tempo: 1 Minuto. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: 1 Série de no máximo 5 tiros em 5 minutos. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Armas: Todos os tipos de fuzil. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Calibre: .17 HMR, .222 Rem, 223 Rem, .30-06, .300 Blackout, .308 Win, .30 Carbine, .338 
Magnum, 5,56 X 45 mm, 762. 
Falha da Arma ou Munição corre por conta do atirador. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: Livre. 
Categorias: Overall. 
 
4.13- Fuzil 25 Metros. 
Distâncias: 25 metros. 
Tempo: 1 Minuto. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: 1 Série de no máximo 5 tiros em 5 minutos. 
Pontuação Máxima: 60 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Armas: Todos os tipos de fuzil. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Calibre: .17 HMR, .222 Rem, 223 Rem, .30-06, .300 Blackout, .308 Win, .30 Carbine, .338 
Magnum, 5,56 X 45 mm, 762. 
Falha da Arma ou Munição corre por conta do atirador. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: Livre. 
Categorias: Overall. 
 
4.14- Trap 25 Single. 
Distância: De 14 (quatorze) a 46 (quarenta e seis) metros. 
Arma e Calibre: Espingarda de alma lisa com 1(um) ou 2 (dois) canos nos calibres 12GA, 16GA, 20 
GA, 28GA, 32GA e 36GA. 
Quantidade de Pratos: No máximo 25 (Vinte e cinco) pratos. 
Pontuação Máxima: 25 Pontos. 



 

 

Alvo: Disco circular composto de argila e massa asfáltica com diâmetro aproximado de 11 (onze) 
cm. 
Posição e empunhadura: De pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentação da arma se 
dará com ambas as mãos e o ombro. 
Categorias: Overall. 
 
4.15 – Espingarda 25 Metros Balote. 
Distâncias: 25 metros. 
Tempo: 1 minuto. 
Tiros de Ensaio: Não há. 
Tiros de Prova: 1 série de no máximo 2 tiros em 1 minuto. 
Pontuação Máxima: 24 Pontos (O 10 interior vale 12). 
Arma e Calibre: Espingarda de alma lisa de qualquer calibre. 
Tipo de Mira: Mira livre. 
Munição: Balote. 
Alvos: Precisão para Pistola a 25 e 50m (código 01 da LCL Alvos www.alvos.com.br). 
Posição: De pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentação da arma se dará com ambas as 
mãos e o ombro. 
Categorias: Overall. 
 
5- Classificação Individual. 
 
A Mister Guns classificará os atiradores por prova/modalidade nacionalmente. Cada prova terá 
apenas uma categoria independente de idade, sexo ou nível técnico do atirador. 
 
6- Cadastro. 
 
6.1- Para sediar competição da Mister Guns, a entidade deverá ter Certificado de Registro (CR) 
dentro da validade e possuir estande de tiro apostilado no seu CR. Não será cobrada, das entidades, 
taxa de cadastro. 
 
6.2-Para participar das competições da Mister Guns o atirador deverá ser cadastrado no site Mister 
Guns e estar em dia com todas as obrigações definidas pela Mister Guns, ex: pagamento de taxas, 
documentos pessoais e dos equipamentos, etc. 
 
O atirador deverá possuir CR válido e estar em com todos os documentos dos PCE’s também 
válidos. Isto lhe dará direito a participar de provas em nível local, estadual e nacional, bem como de 
emitir o histórico de competições, declaração de habitualidade e agendamento de competições e 
treinamentos, tudo através do site Mister Guns. 
 
As competições e/ou treinamentos só poderão ser realizadas em locais que atendam à legislação do 
local (país) em relação à prática de tiro esportivo. A veracidade dos resultados das competições e/ou 
treinamentos serão de responsabilidade dos atiradores e/ou competidores, ficando à Mister Guns e o 
Clube de Tiro parceiro com a responsabilidade da fiscalização, manutenção do sistema e da emissão 
de declarações. 
 
Para comprovação de realização em Clube de Tiro devidamente autorizado pelo Exército, o atirador 
deverá enviar juntamente com o resultado (alvo ou súmula) a foto da assinatura no livro de 
habitualidades (ou documento equivalente) da entidade onde realizou a prova, contendo: Nome do 
atirador; número do CR do atirador; data e horário da realização da prova; número SIGMA, tipo, 
modelo e calibre da arma utilizada na prova e quantidade de disparos efetuados. 
 



 

 

A Mister Guns só permitirá a emissão do histórico de competições/treinamentos, declaração de 
habitualidade, agendamento de competições e treinamentos para os atiradores que cumprirem todas 
as exigências presentes neste regulamento geral e que estejam em dia com as obrigações junto à 
Mister Guns e a entidade organizadora. 
 
7- Inscrição. 
 
As inscrições em competições serão realizadas pelo próprio competidor ou pelo 
árbitro/auxiliar/delegado de prova diretamente no site Mister Guns. 
 
Valor das inscrições. 
 
O valor SUGERIDO para a inscrição será definido mensalmente e/ou antes de cada competição e 
será por prova/modalidade. Os Clubes sediadores poderão a seu critério cobrar taxas extra-inscrição 
como por exemplo taxa de arbitragem e cobrança pelos alvos. Nas provas de Trap deverá ser 
cobrado, extra-inscrição, as rodadas de prato. 
 
8- Requisitos mínimos para a organização de uma competição presencial. 
 
O estande de tiro deverá ser apostilado ao Certificado de Registro (CR) do clube que coordenará a 
competição no local. Para as competições Mister Guns necessita-se de estandes apostilados. 
 
Atletas que realizarem as provas fora do Brasil deverão realizá-la em local legalmente autorizado. A 
comprovação se dará através de recibo de entrada, comprovante de associação ou qualquer outro 
meio que possa comprovar a veracidade da realização de prova. 
 
9- Classificação e premiação individual por prova. 
 
9.1- Campeonatos mensais 
 
O sistema disponibilizará um certificado que poderá ser impresso após o fechamento da 
competição. Neste certificado será impresso: o nome da entidade organizadora, a etapa, a data, o 
nome da prova, o nome do atirador, o resultado e a classificação do atirador e demais informações 
que forem julgadas pertinentes pelos organizadores. 
 
A Mister Guns, poderá disponibilizar (mediante requerimento do interessado) medalhas ou troféus 
para os três primeiros colocados de cada modalidade e, neste caso, serão cobrados do interessado o 
valor das medalhas/troféus, bem como o valor do envio que não estão inclusos no valor da 
inscrição. 
 
9.2- Campeonato final anual 
 
A final do Campeonato será realizada no mês de Dezembro, conforme calendário disponibilizado no 
site Mister Guns, sua classificação será composta apenas pelo resultado na final desprezando os 
resultados do atirador nos campeonatos mensais do calendário anual de competições. 
 
A premiação da final constará de no mínimo troféu ou medalha para os 3 primeiros classificados de 
cada modalidade. 
 
Eventuais premiações com brindes, valores em dinheiro ou qualquer outro prêmio serão definidas e 
divulgadas pelos organizadores durante o campeonato. 
 



 

 

9.3- Protestos e apelações. 
 
Caberá à Mister Guns dar o parecer final de cada caso apresentado tendo como base de julgamento 
os seus regulamentos, subsidiariamente os regulamentos de modalidades análogas de outras 
entidades e o livre convencimento de seus árbitros. 
 
10- Programação. 
 
10.1- Calendário anual. 
 
O Campeonato nacional Mister Guns será realizado mensalmente, com um campeonato autônomo a 
cada mês e o de Dezembro será o campeonato final anual. 
 
10.2- Evento extra. 
 
A Mister Guns e a entidade organizadora poderão realizar um evento extra por mês. Para a 
realização de evento extra, a Mister Guns publicará no seu site com antecedência mínima de uma 
semana. 
 
10.3- Os resultados dos eventos extras terão somente a classificação do evento e também não 
contarão para o campeonato final anual. 
 
11- Conduta durante as provas. 
 
11.1- Quando as provas forem realizadas com equipamento pessoal do competidor, deverá ser 
exigido, pelo organizador local, a apresentação de toda a documentação do competidor referente aos 
produtos controlados (Certificado de Registro, CRAF das Armas e Guia de Tráfego) que deverão 
estar dentro da validade ou estando vencido(s), deverá(ão) ser apresentado(s) com o protocolo de 
renovação junto ao Exército. 
 
11.2- Serão exigidas todas as normas referentes à segurança em competição de tiro. 
 
O atirador que infringir normas de segurança poderá ser desqualificado. Para efeito de resultado 
deverá ser lançado para ele pontos negativos. Em modalidades que a classificação é feita por tempo, 
em segundos. O valor pago pela inscrição não será devolvido. 
 
11.3- A arma quando colocada sobre a bancada ou mesa e sem o contato com, pelo menos, uma das 
mãos deverá estar aberta, desmuniciada e apontada na direção dos alvos. 
 
11.4- Não é permitido nenhum tipo de auxílio ao atirador no posto de tiro. Caso este necessite de 
assistência, deverá solicitar ao árbitro autorização para dirigir-se a alguém fora do posto de tiro. No 
caso em que o afastamento da linha de tiro deva ocorrer com a arma, o atirador deverá fazê-lo com 
a mesma desmuniciada e aberta. 
 
11.5- O árbitro poderá autorizar um acompanhante para ajudar a armar e carregar a arma em casos 
de para-atleta ou atiradores que tenham dificuldade (força) para fazer estas operações. 
 
11-6 Todos os expedientes ou equipamentos que possam vir a facilitar o atirador durante a prova, e 
que não foram mencionados em nossos regulamentos, ou ainda, contrariem o espírito destas regras 
são proibidos. 
 



 

 

11.7 A qualquer momento da prova o árbitro poderá examinar o equipamento do atirador e 
impugnar os resultados, caso o julgue em desacordo com as normas estabelecidas. 
 
11.8- Atiradores iniciantes (novatos) poderão, em sua 1ª participação, ter um instrutor ou atirador 
experiente, durante toda sua prova, ao seu lado na linha de tiro. 
 
¹- Referência: - Cartridges os the World. Barnes, Frank C. 11th Edition, Gun Digest Books, 2006. 
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